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Schvilené témy ZP pre jednotlivych Studentov s pridelenymi vedicimi zaverecnych prac
na Katedre aplikovanej informatikay FPV UCM v akademickom roku 2019/2020

Studijny program: APIN-BcD15 aplikovana informatika (bakalarsky stupeni, dennd forma)

Studijny odbor: 18. informatika

Garant: doc. RNDr. PaedDr. Ladislav Huraj, PhD.

1. Tvorba jednoduchej hry v open source game engine Godot

Veduci: Ing. Miroslav Betio, PhD. Student: Illia Bielikov

2. Podporny nastroj pre skriptovacie jazyky

Vedci: PaedDr. Mgr. Miroslav Olvecky, PhD. Student: Adrian Bucor

3. Aplikovanie principov softvérového inzinierstva pri tvorbe informa¢ného systému
Veduci: Ing. Darja Gabriska, PhD. Student: Eduard Dvorsky
4. Pocitaova hra s podporou virtudlnej reality pre prirodovedny predmet

Veduci: Mgr. Marian Host'ovecky, PhD. Student: Peter Herbansky
5. Implementacia privatneho cloudu pre Katedru aplikovanej informatiky

Veduci: doc. RNDr. PaedDr. Ladislav Huraj, PhD. Student: Dominik Kager
6. Vyvoj hry urCenej pre iPhone zameranu na vybrant oblast’

Veduci: Mgr. Marian Hostovecky, PhD. Student: Juraj Kebis

7. Ako naucit’ neurénovu siet’ hrat’ v hernom prostredi

Veduci: prof. RNDr. Jiti Pospichal, DrSc. Student: Martin Kubovéik
8. Realizécia a implementacia informac¢ného systému pre mala firmu

Veduci: Ing. Darja Gabriska, PhD. Student: Erik Mrva

9. Ako naucit’ neurénovu siet” hrat’ hada

Veduci: prof. RNDr. Jiti Pospichal, DrSc. Student: Peter Murin

10. Simulécia IPv6 sieti v simulatore OMNeT++

Veduci: doc. RNDr. PaedDr. Ladislav Huraj, PhD. Student: Matti§ Svréic

11. Analyza, navrh a implementacia systému na monitorovanie vyroby priemyselného
podniku

Veduci: Mgr. Marian Host'ovecky, PhD. Student: Silvia Zelenajova

Studijny program: APIN-MgD19 aplikovana informatika (magistersky stupefi, denna

forma)
Studijny odbor: 18. informatika
Garant: prof. RNDr. Jifi Pospichal, DrSc.
1. Vyhladéavanie spojeni v sietach hromadnej dopravy
Vedci: doc. Ing. Michal Cerfiansky, PhD. Student: Be. Martina Bredkova
2. Komparacia algoritmov na rozpoznavanie objektov v redlnom Case s praktickou
implementaciou
Veduci: Ing. Jana Jurinové, PhD. Student: Bc. Martin Brieska

3. Analyza dopadu HTTP DDoS utoku na loT zariadenia poskytujice Rest API cez http
Veduci: Ing. Marek Simon, PhD. Student: Bc. Juliana Grandtnerova
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4. Vyvoj vizualnej stranky hry vo virtudlnej realite pre zniZenie stresu

Veduci: Mgr. Marian Host'ovecky, PhD. Student: Bc. Akbota Kassym

5. Vyvoj programovej Casti hry vo virtualnej realite pre zniZenie stresu

Veduci: Mgr. Marian Host'ovecky, PhD. Student: Ing. Ekaterina Ogorodnikova
6. Hlboké siete s echo stavmi

Veduci: doc. Ing. Michal Ceriansky, PhD. Student: Bc. Juraj Rob

7. Vyuzitie navrhovych vzorov pri vyvoji digitalnych hier

Veduci: Ing. Jana Jurinové, PhD. Student: Bc. Dominik Tobi

8. Vyuzitie reaktivneho programovania pri tvorbe webovych aplikacii

Veduci: Ing. Miroslav Betio, PhD. Student: Be. Stanislav Varga

9. Podpovrchovy rozptyl svetla v 3D modeloch
Veduci: Ing. Miroslav Beto, PhD. Student: Be. Michal Véelka



